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Guardado 3D (foto unica)

Guardado 3D (giro) @ @ @ @
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Cambiar colores de canales © ® © ©
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Representacion de color por ® © © ®

profundidad (depht coding)

Formatos de imagen Todos nd2 Asmy .czi Todos
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Imaris Viewer

https://imaris.oxinst.com/imaris-viewer

Descargar programa y abrir. laimagen

Seleccionar la carpeta donde estan las imagenes

;-‘il No Data Set - Imaris Viewer x6
File Arena
i Arena Observ jer F

S (&)

c

il Nothing selected

+ B8 G\Users\carme\lmaris Demo Images

>

control treatment 3D con.ia.nd2", celldemo.ims

] (1K) ii D i--.-.;

CellDe...3Bsins™ CellDe...nt.ims,, Drosop.its.ims

v 4

o Question

[ Auto qair

Cancel

Seleccionar la visualizacion 3D



https://imaris.oxinst.com/imaris-viewer

Imaris Viewer

Ajustar brillo y contraste

Snapshot . . .
Si no aparece el cuadro de ajuste de canales, seleccionar

Image Properties... Edit > Show Display Adjustment

Display Adjustment n

JIOARL Podemos cambiar el color de los canales en

] Edit > Image Properties > Channels
Seleccionamos los

canales que .
gueramos visualizar

«|EGFP

Haciendo clic sobre uno de los canales, en la parte superior,
aparecera el histograma correspondiente. Podemos ajustar
T el valor maximo y minimo desde las flechas negras con el fin

"“ﬁf»{ .
40945

.,

Muestra u oculta

todos los canales : . . )

Auto Adjust all Channels Ajusta automaticamente el brillo y contraste de todos los canales
Reset all Channels Restaura la visualizacion del histograma completo segtin la escala

Permite manipular de bits a la que se tomé la imagen (0-255, 0-4095...)

también el gamma

Advanced

@



Imaris Viewer

Panel derecho: puntero y perspectivas

Accion del puntero del ratén. Para girar
la imagen en 3D seleccionar Navigate

Para una visualizaciéon 3D normal
seleccionar Orthogonal.

Perspective es como si la mirases la
imagen desde un angulo concreto (se
puede modificar con la barra)

Ortogonal

Camera

Pointer

(%) Mavigate

Camera Type

Ortho

[] Fix Center

Set Centera.

Perspectiva 692

o



Imaris Viewer

Panel izquierdo: Volume (modos de visualizacion)

5] ‘iolume - Properties

TA 4 xm

- B Scene
® Light Source 1
O & Frame1
9 Volume

o

J Settings

Mode
) Blend

Rendering Quality:

Probad los diferentes modos porque la
visualizacion depende de la muestra y de los
canales

En los modos Blend y Normal Shading obtendremos distinto
resultado modificando la opacidad de los canales

0 Cy5
Opadty: ~ p,10 =«

Min: ¥ 180,96 _+ Maw:( v 2047,50 «

!—J—\

Normal Shading

D\




Imaris Viewer

Panel izquierdo: frame

Deseleccionando Frame quitamos
todo (box, grid, labels...)

o Frame 1 - Properties

TO4xm

- B Scenc
® Light Source 1
=" Frame1
Y Volume

@ Settings & coor

Frame Settings
Box ; i
Grid: cuadricula

Lines Width

[ shading

Grid and Tickmarks Settings

Grid
Tickmarks

Spacdng y .
“tuiy, , Tickmarks: regla—-
agzn e

Position X,/Y/Z - (20 um
Axis Labels: ejes y 3960 i
000 Rl y

Labels Settings numeros de la regla .
flimyy

Axistabels Font Color @

Decorations Settings

[ Fix Decorations to Data Set a0 um . .
= Barra de escala: File > Preferences > Display > Scale Bar




Imaris Viewer

Panel izquierdo: Clipping Plane

El manipulador se posiciona
en el corte central

Orthogonal View
Show Frame

, Manipulator
Para mover el frame con el ratén, it
seleccionamos Select como puntero:

Painter

Orthogonal View

Manipulator

Crientation

¥Z Plane

Elegimos la combinacion
de ejes a cortar

Fiip Gira el manipulador 1802

Configuratiog

Store Podemos guardar una
visualizacion y volver a ella

Para volver de la visualizacion ortogonal a la

visualizacion normal giramos la imagen con el
raton, habiendo seleccionado Navigate como
puntero

Pointer

o

Se puede aiadir mas de un Clipping Plane




Imaris Viewer

Panel izquierdo: Ortho Slicer.

fr settings

Slice Orientation Extended Section Grosor del corte

Elegimos el = ~ um
corte ortogonal "
O show Frame Muestra un
rectangulo con el
contorno del frame

3906

Para mover el frame con el ratén,
seleccionamos Select como puntero:

Painter

Se puede afiadir mas de un Ortho Slicer

"

r'
/

Volume

Crtho Shicer 1

Volume

Ortho Slicer 1

Volume
Ortho
COrtho

[y |
Sli

cer 1

ceré




Imaris Viewer

Panel izquierdo: Oblique Slicer

o

& Oblique Slicer

Funciona igual que el Ortho Slicer pero con los cortes oblicuos

Elegimos la inclinacion con el manipulador

Al igual que en el anterior, se puede afiadir
mas de un Oblique Slicer




®

Imaris Viewer

Exportar laimagen y preferencias

Para exportar la imagen haremos clic sobre Snapshot, pero antes
hay que elegir las preferencias de guardado.
(Recomendamos guardar la imagen en formato Tiff)

W& Preferences X

Snapshot

I Snapshot Ctrl+C

Fixed Size Ctrl+Shift+C

Height +

Image @uiputDirectory
e Image Directory

mpt User

Open Output Directory

% Preferences

Dentro de este panel podremos cambiar otras preferencias de visualizacion (color de fondo, color de los
frames...), en Display.




Zen blaCk y blue https://www.zeiss.com/microscopy/int/products/micr @

Descargar programa y abrir laimagen OSCOpe-SOftwa re/zen-lite.html

‘_ﬁl ZEN blue 3.1/ ZEN black 3.0 - InstallShield Wizard * NO instalar SOftware ‘_ﬁl ZEN blue 3.1/ ZEN black 3.0 - InstallShield Wizard *
Custom Setup innecesario offline. Para ello Custom Setup
Select the program features you want installed. selecciona ren el desplegable Select the program features you want installed.
Click on an icon in the list below to change how a feature is installed. This feature will not be available Click on an icon in the list below to change how a feature is installed.
- ¥ "
I ZEN (blu edition) Feapre DESC{IptIOI"I- . I ZEN (blus edition) Feature Description
: AxioCam IC cameras Required for Intellesis Trainable » AxioCam IC cameras
X Segmentation and Sample Holder j
[=H|3rd party Python Tools Classification for Celldiscoverer X_~| 3rd party Python Tools
| ZEN 3.0 (black edition) Microscopes | ZEM 3.0 (black edition)
. v| System Maintenance Tool - ¥~ | System Maintenance Tool
| MTB2011 2.16.0.9 Thiz feature requires OKE on e E Thiz feature requires OKE on
your hard drive. your hard drive.
Install to: Install to:
C:\Program Files\Carl Zeiss),
InstallShield InstallShield
Help Space < Back Cancel Help Space < Back Cancel

Selecciona la ruta donde se encuentra grabada la imagen

File  View Maintain© Macro Tools Window Help

(=

También se puede arrastrar al panel central



https://www.zeiss.com/microscopy/int/products/microscope-software/zen-lite.html

Zen black

Panel de imagen

Giro 3D
Zoom

Movimiento
en 2D Y [um)

Bl [ | [ [eiee - Giro continuo

Vuelve ala
visualizacion inicial




Zen black

Colores y ajuste de brillo y contraste

Dimensions

Muestra u =
Green
oculta el canal

Cambia el

DAPI-T1 'EGFP-T2 'AF555-13 'AFGA7-T4 color
- = - m~- Color

Single Channel Range Indicator

Range indicator: 0 = negro; max = rojo

Visualiza un unico canal

Ajusta PARE S
automaticamente el Auto "Min/Max  Best fit
brillo y contraste

MNone

Selecciona el canal a modificar. All = todos a la vez

Restaura la visualizacion del histograma completo

Haciendo clic sobre uno de los canales
aparecera el histograma correspondiente.
Podemos ajustar el valor maximo y minimo con
el fin de aumentar su brillo y contraste.



Zen black &)

Modos de visualizacion 3D

Con el ratdn:

Giro 3D

Crea la imagen

Zoom
para poder

guardarla Movimiento en 2D

Shadow (no permite giro 3D)

Transparent Maximum

Surface Mixed

Probad los diferentes modos porque la
visualizacion depende de la muestra y de los
canales




Zen black

Apariencia

Appearance

Load ... " Save ..

Transparency

AFGA7-TAIH
3

of Use channel colors
[

Background

Selecciona el color de fondo

Aumenta la luminosidad

Las condiciones se pueden guardar para

aplicarlas en otra imagen

Modifica la
transparencia de los
diferentes canales

Special

Use Depth Coding
Visualizacion de profundidad

Front Back




Zen black

Series = videos

Podemos crear videos con giro automatico:

Elige giroen X, Y

N2 de giros

Angulo de giro

12 angulo de visualizacion

Distribuye el n2 de giros para
hacer un video 3602 (calcula
automaticamente el angulo)

Si seleccionamos giro “Start and End” asignaremos el giro que queramos, manualmente.
Startand end’ ~ Load ... "Save ..

Ne de giros B :
Elige el punto inicial y final

Apply

3 14 & '20 50 100 150 250

Selecciona un n? de giros predeterminado

Muestra el mapa de giro que vamos a crear

Crea el video

En ambos casos podemos guardar el
patron del video (Save) para
aplicarlo en otras imagenes (Load)

Crea el video

Podemos guardarlo directamente en formato .avi y si no nos gusta la velocidad modificarla en el Imagel




Zen blue

Zen black vs. Zen blue

El manejo del software Zen Blue es similar a Zen Black pero sélo permite la visualizacién 3D Maximum intensity projection y el Depth
Coding.

Maximum Intensity P

Depth Co

Para movernos entre las dos versiones de software no es necesario abrir la imagen en los dos. Una vez abierta en uno, se puede
transferir desde File:

Black

Maintain




N |S Vl ewer https://www.microscope.healthcare.nikon.com/es A @

Descargar programay abrir |laimagen MS/products/software/nis-elements/viewer

Selecciona la ruta donde se encuentra grabada la imagen
a

E MI5-Elerments Viewer [Current user: Carmen] - [3D convallaria.nd?2 - Volume Z(310]] — O )4

File Window Help

A L=

Nikon

Abre la visualizaciéon 3D

Help

4

File
=
= W -BOofe|ss IR P



https://www.microscope.healthcare.nikon.com/es_AMS/products/software/nis-elements/viewer

N I S Vl ewer Modos de \:isualizacién

A |
] Caja s
Panel de imagen .
Ejes
m NIS-Elements Viewer [Current user: Carmen] - [3D convallaria.nd2 - Volume E(31§)1] — O X
File Window Help
- 3N R -0 E L/' B8 View v Z-zoom v | Blending: Alpha v | | A_j.% | v Bl & @ o783

Los canales individuales
por defecto estan en escala
de grises (Mono).
Seleccionar In color para
ponerlos en color. Al
hacerlo en uno aplica a
todos. En la version
gratuita aplica el color que
estuviera ya grabado en los
metadatos de la imagen
(no podemos cambiarlo)

B ncolor  cCl+alt+shift+C

Mono

Rainbow

Iron

Green Fire
Green Fire Blue
Red Fire

Red Hat
Magenta Hot
Brown

Lemon Hot

5:00 Yellow Pale

05:00 I : 20:00 [ %
{I..n..l..n.l..l..l..l..l..l..I..|..I..|..I..|.. LR R S MR A OO ST o o 0 R AR YA SR

Rainbow Contrast

Rainbow Dark

L
All /WDAP! ) W EGFP ) M.Cy35 ) MCYS ), Custom / [4x 12bit: 512 x 512 pixels Red Below Green Above

] Jof¥]ulul. |ufulu]ulal]ula

¥ I Channel Color Red Green Binary

En cada pestafia visualizamos el canal Clic dcho. = AT TS
. Reset LUTs for 'Cy3.5'
correspondiente. All = mezcla de canales =

\ 4




NIS Viewer

Modos de visualizacion

ﬁ_} MI5-Elernents Viewer [Current user: Carmen] - [3D convallana.nd2 - Yolume Z{310)]

File Window Help

=3,

L

o]

¥ - O Q”L.__J B2 View  Z-zoom v

Resetea el auto escalado
Auto escala todos los canales

Alpha Blending

Blending: Alpha ~ | 2 o

(@) Alpha Blending

-

Maxirmum Intensity Projection

-

() Z Depth Coding

Minimum Intensity Projection ——p-

»

f
\

Muestra los valores minimos. La mayor
parte de las veces la imagen es negra.

Z Depth Coding

Interesante para
mostrar informacion de
profundidad



NIS Viewer

Panel derecho: Subvolume

(N

Al pasar el ratdn por uno de los laterales, a la vez que presionamos
CTRL, aparecera en rojo para poder moverlo.

Seleccionaremos 7 para cortar todos los canales, o los canales
independientes que queramos 1,1

i) Paraseleccionar mas

i it 1620 oG w— de uno hay que
2 hacerlo presionando
& CTRL

. Vuelve a la imagen original




NIS Viewer

Guardar laimagen

El NIS Viewer tiene una visualizaciéon 3D muy bonita pero es muy limitado. Para guardar la imagen hay que hacer una
captura de pantalla con la herramienta recortes de Windows \g% o ImpPt.

Para explorar todas las opciones del NIS es necesario acudir a la version de pago que disponemos en el Servicio.




ImageJ. 3D Viewer &

Abrir laimagen en el visualizador https://imagej.net/Fiji/Downloads

El 3D Viewer viene instalado por defecto en el Fiji/Imagel, dentro del menu Pluggins

Recomendamos entrar al
3D Viewer con la imagen
convertida en RGB (red,
green, blue) ya que nos
dara menos problemas a la
hora de manejarla.

| £ Add .. >
Image [3D Muestra agua-1.czi v == Elige la imagen
Name [SEE —> Renombra. Especialmente util cuando, en vez de incluir la
Displayas [Volume - imagen completa, incluimos los canales de forma independiente
Color [None  ~l———— Elige el color (None mantiene el color original)
Threshold |0
Resampling factor |2 — > Disminuye la resolucién de la imagen (N2 pixel/resampling factor)
Channels
Wred green [vblue =T Elige los canales del RGB a introducir en el 3D
Start at time point |0
OK Cancel

Pero si queremos introducir todos los canales de forma independiente se puede hacer desde Add > From image (una vez que hayamos

introducido el primer canal).

| £ Imagel 3D Viewer

File Edit View | Add | Landmarks Help

From image
Sphere

Box
Cone
Tube

La VENTAJA de hacerlo como canales independientes es que podemos manejar sus caracteristicas
(color, brillo...) de cada uno por separado. La gran DESVENTAJA es que es muy facil que se descuadren
visualmente a la hora de moverlos!!!

Imagel 3D Viewer
Edit| View Add Landmarks Help

Display as ¥

Select H o ree | En este ejemplo hemos introducido una tanda de 3

Transfer function a e canales juntos (Name RGB) y un cuarto canal (Name C1)


https://imagej.net/Fiji/Downloads

o

Imaged. 3D Viewer

Modos de visualizacion |

| Add ... *
Una vez abierta la imagen en un modo de
visualizacion, se puede cambiar desde Edit

Image |C4-3D Muestra agualsm  ~|

Mame |C4-30 Muestra: Edit| View Add Landmarks Help

Display as ||Volume - Display as
D . ! Select

-

Volume
Orthoslice
Multi-orthoslice

-

Colar
Transfer function

Orthoslice
Surface
Surface Plot 2D

Multiorthoslices

Threshaold Change channels

Change color Ctrl-C Surface Plot 2D

Volume Surface

Si los canales se introducen de forma
independiente se pueden combinar
diferentes modos de visualizacion




ImageJ. 3D Viewer

Modos de visualizacion Il

Orthoslice: permite realizar cortes
ortogonales en 3D como el Ortho
Slicer del Imaris Viewer

Clic dcho. > Adjust slices

Permite mover los ejes X, Y, Z

Multi-orthoslices: permite la
visualizaciéon de cortes concretos o
franjas de los ejesZ, Yy Z

Clic dcho. > Adjust slices

Elige las franjas o los cortes X, Y, Z

(]

| £ Adjust slices.., =

[¥ Show yz plane

xcoordinate 4 | I [7o

[v Show iz plane

y coordinate 4 | | IES

[v Show xy plane

zcoordinate B[ | 20

You can use thex y and Z key plus
the arrow keys to adjust slicesin
% ¥ and z direction respectively.

% ¥, 2+ SPACE switches planes on

and off
oK Cancel

| £:| Adjust slices... x

Mumber of slices i 131, y: 93, 72}
x slices (e.g. 1, 2-5, 20)
yslices (eg.1,25,20) |
zslices (e.0.1,25,20) |

[ Opaque textures

oK Cancel




Imaged. 3D Viewer

Descuadre de canales

©

¢Qué hacer si hemos metido los canales de forma independiente y se nos

descuadran?

magel 3D Viewer
Edit| View Add Landmarks Help

Display as
Select

Transfer function
Change channels
Change color
Change transparency
Adjust threshold

¥ Show content
[0 Show coordinate system
[J Show bounding box

Seleccionamos canal por canal en Edit > Select (diapo anterior) y reseteamos su transformacion . ;.. .. cooranate systems

Delete
Object Properties
Transformation [0 Lock
Keyboard shortcuts Set Transform
View Preferences Reset Transform
. . . Apply Transform
Para evitar que nos vuelva a ocurrir conviene bloquearlos: [ o5 ] save Transtorm
Set Transform Export transformed image
Reset Transform
Apply Transform
Save Transform
Export transformed image




Imaged. 3D Viewer

Propiedades

Muestra o no el canal seleccionado

R

Muestra la caja <«—

Muestra los ejes X, Y, Z <+—
Elimina el canal seleccionado <«—
|12 Image) 3 Viewer A0 x |

File Edit View Add Landmarks Help

Coordinate,systems: ejes

Imagel 30 Viewer

Edit | View Add Landmarks Help

Display as
Select

Transfer function

Change channels

Change color
Change transparency

Adjust threshold

¥ Show content

[0 Show coordinate system

[0 Show bounding box

¥ Show all coordinate systems

Delete Suprimir

Object Properties

Transformation

Keyboard shortcuts
View Preferences

|12 Image) 3D Viewer =
File Edit View Add Landmarks Help

£\
L2

Selecciona/deselecciona canales

Cambia el color del canal

Cambia la transparencia
Permite eliminar fondo (elimina
valores de escala inferiores al
indicado).



Imaged. 3D Viewer

Crear video

| 5[ Imagel 30 Viewer
File Edit | View | Add Landmarks Help

Reset view Ctrl-H

Center r
Fit view to 4
Set view 4

Take snapshot

Record 360 deg rotation —> Graba una rotacion 3602 desde la visualizacién en la que estemos
Start freehand recording ]_

e — — Presiona Start, realiza los movimientos que quieras, y presiona Stop

Start animation
Stop animation
Change animation options

[0 Sync view

Edit Scalebar

Adjust light
Change background color
[J Fullscreen Ctrl-F

Una vez creado se puede guardar en formato .avi

[\ Save as AV... x>

_ Compresion de la imagen: None, JPEG o PNG (recomendamos None para no perder
Compression: - —» . . . .
calidad de imagen, aunque algunos visualizadores no lo soportan)

Frame Rate: |? fps  +—> Velocidad del video (fps = imagenes por segundo)

0K | Cancell




Imaged. 3D Viewer

Al abrir un archivo 4D aparece la siguiente barra en la zona inferior de la imagen

Cuando acaba el ultimo tiempo empieza por el primero. Puede cambiarse por para hacer
una marcha atras

Empieza a reproducirse

Crea el video

Mo |+~ B >0

[ S—
Aumenta o disminuye la velocidad de reproduccion
Se posiciona en el ultimo tiempo

Se posiciona en el primer tiempo

Una vez creado se puede guardar en formato .avi (ver diapo anterior)



ImageJ. 3D Viewer

Sub-volumen

=
File Edit View Add Landmarks Help

Adjust slices
Update Volume

Fill selection

Smooth
Decimate mesh
¥ Shade surface
[0 Saturated volume rendering

Color surface from image

/

£\

Con 3D Viewer para hacer sub-volumen hay que hacerlo “a mano”.

Mientras graba, podemos dibujar una ROl y con el botdn derecho
del ratén seleccionamos Fill selection.

Importante!! Dejar trabajar al Image) completamente antes de
parar la grabacion (el proceso de Filling ha de desaparecer).

File Edit Irn_age Process Analyze Plugins Window Help
Qlolaf@ A« A a0l w/slulslsla] |-
Filing ]

Una vez parado el video y creada la pelicula habra que eliminar los
frames que no queremos que aparezcan, porque todo el proceso
de dibujar la ROl y eliminarla se habra grabado.

Duplicate... X Duplicate... X Concatenator b4
Title:  [Movie-1 Title:  |Movie-2
™ Al open windows
I¥ Duplicate stack I¥ Duplicate stack
Range: |(BEL Range: | Image1: ||I"'I|c""'|e'.1 j
Image2  |Maovie-2 i
OK Cancel OK Cancel | J
Image3: |_ Mone — j
Imaged: | None — J
Image5: | None — J
Title: |Untitied
v Open as 4D image
oK Cancel
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